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Пояснительная записка 

Согласнотребований федерального государственного образовательного стандарта среднего общего 

образования изучение предмета «Информатика» из предметной области «Математика и 

информатика» в старшей школе должно обеспечить: 

- сформированность представлений о социальных, культурных и исторических факторах 

становления информатики; 

- сформированность основ логического и алгоритмического мышления; 

- сформированность умений применять полученные знания при решении различных задач; 

- сформированность представлений о роли информатики и ИКТ в современном обществе, 

понимание основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в 

Интернете; 

- сформированность представлений о влиянии информационных технологий на жизнь человека 

в обществе;  

- понимание социального, экономического, политического, культурного, юридического, 

природного, эргономического, медицинского и физиологического контекстов 

информационных технологий; 

- принятие этических аспектов информационных технологий;  

- осознание ответственности людей, вовлеченных в создание и использование информационных 

систем, распространение информации. 

 

 

Изучение информатики в старшей школе на углублённом уровне направлено на достижение 

следующих целей: 

● освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование 

современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, 

биологических и технических системах; 

● овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели 

реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные 

технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин; 

● развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем 

освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных 

учебных предметов; 

● воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм 

информационной деятельности; 

● приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и 

коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности. 

 

Рабочая программа по предмету «Информатика» составлена:  

● на основе Федерального государственного образовательного стандарта среднего общего 

образования, утвержденным приказом Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 17.05.2012 № 413 (в действующей редакции);  

● с учётом Федеральной образовательной программы среднего общего образования, 

утвержденой приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 18.05.2023 

под № 371; 

● с учётом Примерной основной образовательной программы среднего общего образования 

(одобрена решением федерального учебно-методического объединения по общему 

образованию (протокол от 28.06.2016 г. № 2/16-з) в действующей редакции); 

● с учётом примерной рабочей программы Полякова К. Ю. «Информатика. 10–11 классы. 

Базовый и углубленный уровни»: методическое пособие / К. Ю. Поляков, Е. А. Ере- мин.;  
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● с учётом Рабочей программы воспитания МОУ СОШ № 3 г. Кондопоги РК на 2021 – 2026 

уч.годы, принятой на педагогическом совете (протокол № 6 от 15.04.2021), утвержденной 

приказом № 63 от 21.04.2021 г. (с изменениями и дополнениями). 

 

Место предмета в учебном плане: на изучение предмета «Информатика» (на углубленном 

уровне) в 10-11 классах в МОУ СОШ № 3 г. Кондопоги РК отводится 272  часа (4 час в неделю - в 

10-х  классах, 4 час в неделю – в 11-х классах). 

 

Планируемые результаты освоения учебного предмета «Информатика» 

ФГОС устанавливает требования к результатам освоения обучающимися основной 

образовательной программы среднего (полного) общего образования: 

● личностным результатам; 

● метапредметным результатам; 

● предметным результатам. 

При изучении курса «Информатика» на углубленном уровне в соответствии с требованиями 

ФГОС формируются следующие личностные результаты: 

1) сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и 

техники; 

2) готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей 

жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной 

профессиональной и общественной деятельности; 

3) навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в 

образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности;  

4) эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчества;  

5) осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных 

планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении 

личных, общественных, государственных, общенациональных проблем. 

Метапредметные результаты 

1) умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; 

самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать 

все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов 

деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;  

2) умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, 

учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты;  

3) владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, 

навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов 

решения практических задач, применению различных методов познания; 

4) готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, 

включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать 

и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников; 

5) умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении 

когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований 

эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, 

норм информационной безопасности.  

Предметные результаты 

1) сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в 

окружающем мире; 
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2) владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование 

современной научной картины мира; 

3) сформированность представлений о важнейших видах дискретных объектов и об их 

простейших свойствах, алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодировании 

данных и причинах искажения данных при передаче;  

4) систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; умение 

строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы; 

5) сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники 

безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации;  

6) сформированность представлений об устройстве современных компьютеров, о тенденциях 

развития компьютерных технологий; о понятии «операционная система» и основных функциях 

операционных систем; об общих принципах разработки и функционирования интернет-

приложений; 

7) сформированность представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире; 

знаний базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, норм 

информационной этики и права, принципов обеспечения информационной безопасности, 

способов и средств обеспечения надёжного функционирования средств ИКТ; 

8) понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы 

в Интернете; 

9) владение опытом построения и использования компьютерно-математических моделей, 

проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, 

интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов; умение 

оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов; сформированность 

представлений о необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта 

(процесса);  

10) сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке данных; 

умение пользоваться базами данных и справочными системами; владение основными 

сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и работы с ними;  

11) владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального 

описания алгоритмов;  

12) овладение понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки числовой 

и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки;  

13) владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для 

решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и 

отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по 

выбранной специализации; 

14) владение универсальным языком программирования высокого уровня (по выбору), 

представлениями о базовых типах данных и структурах данных; умением использовать 

основные управляющие конструкции; 

15) владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения 

универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций 

программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц; 

16) владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде программирования, 

включая тестирование и отладку программ; владение элементарными навыками формализации 

прикладной задачи и документирования программ.  

 

Рекомендуемая тематика исследовательских (проектных) работ: 

1. QR-коды. Их создание и применение. 

2. RandomAccessMemory (о самых современных видах оперативной памяти). 

3. USB1.1, USB 2.0. Перспективы. 

4. Архитектура микропроцессора семейства Intel. 

5. Архитектура микропроцессора семейства PDP. 
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6. Архитектура процессоров машин 2-го и 3-го поколений. 

7. Защита информации и администрирование в локальных сетях. 

8. Искусственный интеллект. Модели, проектирование, разработка. 

9. Кодирование аналоговой (непрерывной) графической и звуковой информации методом 

дискретизации. 

10. Компиляторы и интерпретаторы. 

11. Компьютерное моделирование в биологии и экологии. 

12. Компьютерное моделирование в химии. 

13. Компьютерное моделирование физических процессов. 

14. Математические методы в медицине. 

15. Мертвые языки программирования. 

16. Моделирование гармонических колебаний в среде табличного процессора MS Excel. 

17. Нейрокомпьютеры и их применение. 

18. Применение информационных технологий в различных сферах деятельности (образовании, 

горной промышлености, нефтепереработке и пр.). 

19. Применение современных моделей автоматизации (математическое моделирование, 

процессное моделирование, нейронные сети, метод графов и пр.). 

20. Развитие операционных систем для локальных сетей. 

21. Развитие технологий соединения компьютеров в локальные сети. 

22. Растровые и векторные редакторы. Обработка фотографий  

23. Создание тематического Web-сайта. 

24. Сортировка массивов.  

25. Шифрование с использованием закрытого ключа. 

26. FTP- и WWW- сервисы сети Internet. 

27. HTML язык гипертекстовой разметки. 

28. On-line угрозы и профилактика. 

29. Архитектура персонального компьютера. 

30. Защита информации. Виды защиты информации (физические, программные, аппаратные, 

организационные, законодательные, психологические). 

31. Защита от вредоносных программ. 

32. История криптовалют. Почему цена Bitcoin не отражает его реальной ценности. 

33. Как доставить интернет в отдаленные уголки планеты. 

34. Как правильно выбрать базу данных для организации. 

35. Киберспорт – история развития и анализ. 

36. Криптографические методы защиты информации. 

37. Палитры цветов в системах RGB и CMYK. 

38. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. 

39. Правила защиты от фишинга. 

40. Право в интернете. 

 

Основные виды деятельности учителя с учетом программы воспитания 

● Воспитание интереса к учению, к процессу познания (способы создания и поддержания 

интереса, активизации познавательной деятельности учащихся). 

● Воспитание сознательной дисциплины (умение учителя показать важность учебно-

познавательной деятельности, учебной и трудовой дисциплины). 

● Формирование умений и навыков организации учащимися своей деятельности (организация 

самостоятельной работы учащихся, соблюдение техники безопасности и гигиенических 

правил, связанных с осанкой и организацией рабочего места) 

● Воспитание культуры общения (организация общения на уроке, формирования учителем 

умений слушать, высказывать и аргументировать своё мнение). 
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● Формирование и развитие оценочных умений (комментирование оценок учителем, 

обсуждение оценок с учащимися, коллективное оценивание, взаимопроверка и оценивание 

друг друга учащимися). 

● Воспитание гуманности (характер отношений «учитель – ученик», регулирование учителем 

отношений между учащимися). 

Реализация воспитательного потенциала урока предполагает 

● установление доверительных отношений между учителем и его учениками, 

способствующих позитивному восприятию учащимися требований и просьб учителя, 

привлечению их внимания к обсуждаемой на уроке информации, активизации их 

познавательной деятельности; 

● побуждение школьников соблюдать на уроке общепринятые нормы поведения, правила 

общения со старшими (учителями) и сверстниками (школьниками), принципы учебной 

дисциплины и самоорганизации; 

● привлечение внимания школьников к ценностному аспекту изучаемых на уроках явлений, 

организация их работы с получаемой на уроке социально значимой информацией – 

инициирование ее обсуждения, высказывания учащимися своего мнения по ее поводу, 

выработки своего к ней отношения; 

● использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета через 

демонстрацию детям примеров ответственного, гражданского поведения, проявления 

человеколюбия и добросердечности, через подбор соответствующих текстов для чтения, 

задач для решения, проблемных ситуаций для обсуждения в классе; 

● применение на уроке интерактивных форм работы учащихся; 

● интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию школьников; 

● организация дискуссий, которые дают учащимся возможность приобрести опыт ведения 

конструктивного диалога; 

● групповой работы или работы в парах, которые учат школьников командной работе и 

взаимодействию с другими детьми; 

● включение в урок игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию детей к 

получению знаний, налаживанию позитивных межличностных отношений в классе, 

помогают установлению доброжелательной атмосферы во время урока; 

● организация шефства мотивированных и эрудированных учащихся над их неуспевающими 

одноклассниками, дающего школьникам социально значимый опыт  сотрудничества и 

взаимной помощи; 

● инициирование и поддержка исследовательской деятельности школьников в рамках 

реализации ими индивидуальных и групповых исследовательских проектов, что даст 

школьникам возможность приобрести навык самостоятельного решения теоретической 

проблемы, навык генерирования и оформления собственных идей, навык уважительного 

отношения к чужим идеям, оформленным в работах других исследователей, навык 

публичного -  выступления перед аудиторией, аргументирования и отстаивания своей точки 

зрения. 
 

Содержание учебного предмета 
В содержании предмета «Информатика» в учебниках для 10–11 классов   выделено три 

крупных раздела: 

I. Основы информатики 

● Техника безопасности. Организация рабочего места 
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● Информация и информационные процессы 

● Кодирование информации 

● Логические основы компьютеров 

● Компьютерная арифметика  

● Устройство компьютера 

● Программное обеспечение  

● Компьютерные сети  

● Информационная безопасность 

II. Алгоритмы и программирование 

● Алгоритмизация и программирование 

● Решение вычислительных задач 

● Элементы теории алгоритмов 

● Объектно-ориентированное программирование 

III. Информационно-коммуникационные технологии 

● Моделирование 

● Базы данных 

● Создание веб-сайтов 

● Графика и анимация  

● 3D-моделирование и анимация 

Таким образом, обеспечивается преемственность изучения предмета в полном объёме на 

завершающей ступени среднего общего образования. 

10 класс (136 ч.) 

1. Техника безопасности. Организация рабочего места – 1ч.  

Правила техники безопасности. Правила поведения в кабинете информатики. 

2. Информация и информационные процессы  

Информатика и информация. Информационные процессы. Измерение информации. Структура 

информации. Иерархия. Деревья. Графы. 

3. Кодирование информации  

Двоичное кодирование и декодирование. Дискретность. Алфавитный подход к оценке 

количества информации. Системы счисления. Кодирование текстовой, графической, звуковой 

и видеоинформации. 

4. Логические основы компьютеров  

Логические операции. Диаграммы Эйлера-Венна. Упрощение и синтез логических выражений. 

Предикаты и кванторы. Логические элементы компьютера. 

5. Компьютерная арифметика  

Хранение целых и вещественных чисел в памяти компьютера и операции с ними. 

6. Устройство компьютера  

История и перспективы развития компьютерной техники. Архитектура компьютеров. 

Магистрально-модульный принцип. Процессор. Память. Устройства ввода и вывода. 

7. Программное обеспечение (ПО)  
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Прикладные программы. Системное программное обеспечение. Системы программирования. 

Инсталляция программ. Правовая охрана программ и данных. 

8. Компьютерные сети  

Топология сетей. Локальные сети. Сеть Интернет. Адреса в Интернете. Всемирная паутина. 

Электронная почта. Электронная коммерция. Интернет и право. Нетикет. 

9. Алгоритмизация и программирования  

Переменные и арифметические выражения. Ветвления. Циклы. Процедуры и функции. 

Рекурсия. Массивы. Перебор элементов. Поиск элемента в массиве. Сортировка.  Символьные 

строки. Преобразования «строка-число». Матрицы. Использование файлов для ввода и вывода 

данных. 

10. Решение вычислительных задач  

Точность вычислений. Решение уравнений. Дискретизация. Оптимизация. Статистические 

расчеты. Обработка результатов эксперимента. 

11. Информационная безопасность  

Вредоносные программы и защита от них. Шифрование. Хэширование и пароли. 

Стеганография. Безопасность в Интернете. 

11 класс (136 ч. ) 

1. Техника безопасности. Организация рабочего места  

Правила техники безопасности. Правила поведения в кабине информатики. 

2. Информация и информационные процессы   

Формула Хартли. Информация и вероятность. Формула Шеннона. Передача информации.  

Помехоустойчивые коды. Сжатие информации без потерь. Алгоритм Хаффмана. Сжатие 

информации с потерями. Информация и управление. Системный подход. Информационное 

общество. 

3. Моделирование  

Модели и моделирование. Системный подход в моделировании. Использование графов. Этапы 

моделирования. Моделирование движения. Дискретизация. Математические модели в 

биологии. Модель «хищник-жертва». Обратная связь. Саморегуляция. Системы массового 

обслуживания. 

4. Базы данных  

Информационные системы. Таблицы. Иерархические и сетевые модели. Реляционные базы 

данных. Запросы. Формы. Отчеты. Нереляционные базы данных. Экспертные системы. 

5. Создание веб-сайтов  

Веб-сайты и веб-страницы. Текстовые страницы. Списки. Гиперссылки. Содержание и 

оформление. Стили. Рисунки на веб-страницах. Мультимедиа. Таблицы. Блочная верстка. XML 

и XHTML. Динамический HTML. Размещение веб-сайтов. 

6. Элементы теории алгоритмов  

7. Уточнение понятие алгоритма.  Универсальные исполнители. Алгоритмически неразрешимые 

задачи. Сложность вычислений. Доказательство правильности программ. 

8. Алгоритмизация и программирование  

Решето Эратосфена. Длинные числа. Структуры (записи). Динамические массивы. Списки. 

Использование модулей. Стек. Очередь. Дек. Деревья. Вычисление арифметических 

выражений. Графы. Жадные алгоритмы (задача Прима-Крускала).  Поиск кратчайших путей в 

графе. Динамическое программирование. 
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9. Объектно-ориентированное программирование  

Что такое ООП? Объекты и классы. Скрытие внутреннего устройства. Иерархия классов. 

Программы с графическим интерфейсом. Работа в среде быстрой разработки программ. Модель 

и представление. 

10. Графика и анимация  

Ввод цифровых изображений. Кадрирование. Коррекция фотографий. Работа с областями. 

Фильтры. Многослойные изображения. Каналы. 

11. 3D-моделирование и анимация  

Проекции. Работа с объектами. Сеточные модели. Модификаторы. Контуры. Материалы и 

текстуры. Рендеринг. Анимация.  

В планировании учитывается, что в начале учебного года учащиеся ещё не вошли в рабочий 

ритм, а в конце года накапливается усталость и снижается восприимчивость к новому материалу. 

Поэтому наиболее сложные темы, связанные с программированием, изучаются в середине учебного 

года, как в 10, так и в 11 классе.  

 

                          Тематическое планирование (см. таблицу ниже) 
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№ Раздел / Тема 
Количество часов / класс Методы и формы организации обучения. Характеристика 

деятельности обучающихся Всего 10 кл. 11 кл. 

Основы информатики  

1.  Техника безопасности. 

Организация рабочего места 

2 1 1 Соблюдать требования безопасной эксплуатации технических средств 

информационных и коммуникационных технологий, соблюдать сетевой 

этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе с 

приложениями на любых устройствах и в Интернете, выбирать безопасные 

стратегии поведения в сети; 

2.  Информация и 

информационные процессы 

20 10 10 Пояснять сущность понятий «информация», «данные», «знания». 

Приводить примеры, поясняющие универсальность дискретного 

кодирования информации. Кодировать и декодировать сообщения по 

предложенным правилам, использовать условие Фано. Приводить примеры 

равномерных и неравномерных кодов. 

Приводить примеры информационных процессов и информационных 

связей в системах различной природы. Пояснять схему передачи 

информации по техническим каналам связи. Рассчитывать объём 

информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости 

передачи. Характеризовать ёмкость информационных носителей разных 

типов. Сопоставлять различные цифровые носители по их техническим 

свойствам. Приводить примеры задач обработки информации разных типов. 

Пояснять общую схему процесса обработки информации. Раскрывать роль 

информации и информационных процессов в окружающем мире. 

Приводить примеры систем и их компонентов. Моделировать процессы 

управления в реальных системах; выявлять каналы прямой и обратной связи 

и соответствующие информационные потоки.  

3.  Кодирование информации 14 14  Выявлять различия в алфавитном и содержательном подходах к измерению 

информации. Решать задачи на измерение информации, заключённой в 

тексте, с позиции алфавитного подхода (в предположении о равной 

вероятности появления символов в тексте). Решать  задачи на измерение 

информации, заключённой в сообщении, используя содержательный 

подход. Устанавливать связь между единицами измерения информации: 

бит, байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт. Выполнять перевод количества 

информации из одних единиц в другие. 
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4.  Логические основы 

компьютеров 

10 10  Приводить примеры элементарных и составных высказываний. Различать 

высказывания и предикаты. 

Устанавливать связь между алгеброй логики и теорией множеств. 

Вычислять значения логических выражений с логическими операциями 

конъюнкции, дизъюнкции, инверсии, импликации, эквиваленции. 

Проводить анализ таблиц истинности. Строить таблицы истинности 

логических выражений. 

Осуществлять эквивалентные преобразования логических выражений 

с использованием законов алгебры логики. Осуществлять построение 

логического выражения с данной таблицей истинности и его упрощение. 

Решать простые логические уравнения и системы уравнений. 

Характеризовать логические элементы компьютера. Пояснять устройство 

сумматора и триггера. Записывать логическое выражение для простой 

логической схемы 

5.  Компьютерная арифметика 6 6  Получать внутреннее представление целых и вещественных чисел в памяти 

компьютера; определять по внутреннему коду значение числа. 

Пояснять порядок выполнения арифметических операций с целыми 

и вещественными числами в процессоре. 

Применять побитовые логические операции. 

Пояснять причины накопления ошибок при вычислениях с вещественными 

числами 

6.  Устройство компьютера 9 9  Анализировать условия использования компьютера и других доступных 

компонентов цифрового окружения с точки зрения требований техники 

безопасности и гигиены. 

Описывать составные части и принципы работы компьютеров и мо- 

бильных устройств. Характеризовать компьютеры разных поколений. 

Искать в сети Интернет информацию об отечественных специалистах, 

внёсших вклад в развитие вычислительной техники. 

Приводить примеры, подтверждающие тенденции развития 

вычислительной техники. 
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7.  Программное обеспечение 13 13  Работать с графическим интерфейсом операционной системы (ОС), 

стандартными и служебными приложениями, файловыми менеджерами. 

Соотносить виды лицензий на использование программного обеспечения 

и порядок его использования и распространения. 

Приводить примеры проприетарного и свободного программного 

обеспечения, предназначенного для решения одних и тех же задач. 

Называть основные правонарушения, имеющие место в области 

использования программного обеспечения, и наказания за них, 

предусмотренные законодательством РФ. 

Разрабатывать структуру документа. Использовать средства автоматизации 

при создании документа. Применять правила цитирования источников 

и оформления библиографических ссылок.  

Принимать участие в коллективной работе над документом.  
Выполнять набор и простую вёрстку математических текстов 

8.  Компьютерные сети 9 9  Пояснять принципы построения компьютерных сетей. Выявлять общее 

и различия в организации локальных и глобальных компьютерных сетей. 

Приводить примеры протоколов стека TCP/IP с определёнными функциями.  

Использовать маски подсетей для разбиения IP-сети на подсети.  

Применять программное обеспечение для проверки работоспособности 

сети 

9.  Информационная безопасность 6 6  Характеризовать сущность понятий «информационная безопасность», 

«защита информации». Формулировать основные правила 

информационной безопасности. Анализировать законодательную базу, 

касающуюся информационной безопасности. 

Применять средства защиты информации: брандмауэры, антивирусные 

программы, паролирование и архивирование, шифрование 

 

 Итого: 89 78 11  

Алгоритмы и программирование  
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10.  Алгоритмизация и 

программирование 

67 43 24 Выяснять результат работы алгоритма для исполнителя при заданных 

исходных данных, определять возможные исходные данные для известного 

результата. Приводить примеры алгоритмов, содержащих 

последовательные, ветвящиеся и циклические структуры. Анализировать 

циклические алгоритмы для исполнителя. Выделять этапы решения задачи 

на компьютере. Пояснять сущность выделенных этапов.  

Отлаживать программы с помощью трассировочных таблиц 

и с использованием возможностей отладчика среды программирования. 

Составлять документацию на программу. 

Разрабатывать и реализовывать на языке программирования алгоритмы 

обработки целых чисел, в том числе переборные алгоритмы. 

Разрабатывать программы для обработки данных, хранящихся в текстовых 

файлах Разбивать задачу на подзадачи. Оформлять логически целостные 

или повторяющиеся фрагменты программы в виде подпрограмм. Пояснять 

сущность рекурсивного алгоритма. Находить рекурсивные объекты 

в окружающем мире. Определять результат работы простого рекурсивного 

алгоритма. 

Использовать стандартные библиотеки подпрограмм языка 

программирования, библиотеки сторонних производителей. Применять 

модульный принцип при разработке программ.  

Разрабатывать и отлаживать программы, реализующие типовые алгоритмы 

обработки символьных строк на выбранном языке программирования.   

Приводить примеры одномерных и двумерных массивов. Приводить 

примеры задач из повседневной жизни, предполагающих использование 

массивов.  

Разрабатывать и отлаживать программы, реализующие типовые алгоритмы 

обработки одномерных и двумерных массивов, на выбранном языке 

программирования. 

Разрабатывать программы для решения простых задач анализа данных 

11.  Решение вычислительных задач 12 12  Пояснять принципы работы численных методов, разницу между точным 

и приближённым решениями вычислительных задач.  

Разрабатывать и отлаживать программы, реализующие численные методы 

решения уравнений, приближённое вычисление длин кривых и площадей 

фигур, поиск максимума (минимума) функции одной переменной 
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12.  Элементы теории алгоритмов 6  6 Пояснять понятия «вычислительный процесс», «сложность алгоритма», 

«эффективность алгоритма». Давать оценку сложности известных 

алгоритмов. Приводить примеры эффективных алгоритмов 

Использовать алгоритм «решето Эратосфена» для поиска простых чисел 

в заданном диапазоне. 

Пояснять принципы обработки многоразрядных целых чисел 

и реализовывать соответствующие алгоритмы на языке программирования. 

Применять словари (ассоциативные массивы, отображения) в задачах 

обработки данных.  

Выполнять простой анализ текста на естественном языке, в том числе 

с использованием регулярных выражений. 

Пояснять принципы работы стека и очереди, использовать стеки и очереди 

для решения алгоритмических задач. 

Реализовывать и использовать двоичные (бинарные) деревья и графы для 

решения задач обработки данных. 

13.  Объектно-ориентированное 

программирование 

15  15 Пояснять основные принципы объектно-ориентированного 

программирования. Проектировать и использовать простые классы 

объектов. Проектировать иерархии классов для описания предметной 

области. 

 Итого: 100 55 45  

Информационно-коммуникационные технологии  
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14.  Моделирование 12  12 Определять понятия «модель», «моделирование». Классифицировать 

модели по заданному основанию. Определять цель моделирования 

в конкретном случае.  

Применять алгоритмы нахождения кратчайших путей между вершинами 

ориентированного графа. Применять алгоритмы определения количества 

различных путей между вершинами ориентированного ациклического 

графа. 

Приводить примеры использования деревьев и графов при описании 

объектов и процессов окружающего мира. 

Характеризовать игру как модель некоторой ситуации. Давать определение 

выигрышной стратегии.  Описывать выигрышную стратегию в заданной 

игровой ситуации в форме дерева или в табличной форме. 

Пояснять понятия «искусственный интеллект», «машинное обучение». 

Приводить примеры задач, решаемых с помощью искусственного 

интеллекта. 

Выделять этапы компьютерно-математического моделирования 

и реализовывать их с помощью программного обеспечения. 

Пояснять необходимость и сущность дискретизации при решении 

вычислительных задач с помощью компьютеров. 

15.  Базы данных 16  16 Приводить примеры задач анализа данных. Пояснять на примерах 

последовательность решения задач анализа данных. 

Решать простые задачи анализа данных с помощью электронных таблиц. 

Использовать сортировку и фильтры. Использовать средства деловой 

графики для наглядного представления данных. Решать простые расчётные 

и оптимизационные задачи с помощью электронных таблиц. 

Характеризовать базу данных как модель предметной области. 

Проектировать многотабличную базу данных. Осуществлять ввод 

и редактирование данных. Осуществлять сортировку, поиск и выбор 

данных в готовой базе данных. Формировать запросы на поиск данных 

в среде системы управления базами данных. 

16.  Создание веб-сайтов 18  18 Пояснять принципы технологии «клиент — сервер» на примере 

взаимодействия браузера и веб-сервера.  

Создавать простые веб-страницы, используя язык разметки HTML, 

каскадные таблицы стилей и сценарии на языке JavaScript. 

Описывать технологию размещения сайтов в сети Интернет 
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17.  Графика и анимация 12  12 Выполнять общую коррекцию цифровых изображений. Применять 

инструменты графического редактора к отдельным областям изображения. 

Строить многослойные изображения с использованием масок, готовить 

иллюстрации для размещения на веб-сайтах, создавать анимированные 

изображения. 

Создавать векторные изображения с помощью редактора векторной 

графики или инструментов текстового процессора 

18.  3D-моделирование и анимация 16  16 Пояснять принципы построения трёхмерных моделей. Выполнять операции 

по построению и редактированию трёхмерных моделей.  

Размещать на виртуальной сцене источники освещения и камеры. 

Приводить примеры использования технологий виртуальной 

и дополненной реальности 

 Итого: 74 0 74  

 Повторение 9 2 6  

 Итого по всем разделам: 272 136 136  

 

Плановых контрольных уроков (проверочные работы, тесты) в 10 классе 7 часов. 
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Учебно-методическое обеспечение образовательного процесса 

● Информатика. 10 класс. Углубленный уровень: учебник в 2-х ч./Поляков К.Ю., Еремин 

Е.А. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний; 

● Информатика. 11 класс. Углубленный уровень: учебник в 2-х ч./Поляков К.Ю., Еремин 

Е.А. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 

● Информатика. УМК для старшей школы: 10 – 11 классы (ФГОС). Методическое пособие 

для учителя. Углублённый уровень, Авторы: Бородин М. Н. 

 

Предлагаемая программа составлена в соответствии с требованиями к курсу «Информатика» 

в соответствии с ФГОС среднего (полного) общего образования. В состав УМК, кроме учебников 

для 10 и 11 классов, также входят:  

● компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных средств, 

размещённый на сайте авторского коллектива: http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm  

материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ЕГЭ, размещённые на 

сайте материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm; 

● комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 

ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://www.fcior.edu.ru); 

● сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте издательства 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/.  

● материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике, размещенные на сайте 

http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm. 
 

Требования к программному обеспечению компьютеров 

На компьютерах в кабинете информатики, установлена операционная система Windows, а также 

необходимое программное обеспечение:  

● текстовый редактор (Блокнот или Gedit) и текстовый процессор (Word или libraOffic, Writer);  

● табличный процессор (Excel или libraCalc); 

● средства для работы с баз данных (Access или libra Base);  

● графический редактор Gimp (http://gimp.org); 

● редактор звуковой информации Audacity (http://audacity.sourceforge.net); 

● среда программирования КуМир (http://www.niisi.ru/kumir/); 

● среда программирования ABCPascal (https://pascalabc.net/ ); 

● среда программирования Lazarus (http://lazarus.freepascal.org/) 
и другие программные средства. 

 

Материально-техническое обеспечение образовательного процесса 

учебное оборудование 

Персональный компьютер 

Ноутбук 

Интерактивная панель 
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оборудование для проведения лабораторных и практических работ 

Персональные компьютеры, Ноутбуки, Наушники 

 


